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lidska prava - rozmanita spolecnost - participace
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Organizace spojenych
ndrodi byla zaloZena

ve vire, Ze dialog

mdize zvitézit nad
neporozuménim, ze
rozmanitost je vseobecné
pozitivni a Ze sdileny
osud vsech lidi

vzdjemné mnohem vice
sblizuje, neZ samostatnad
identita rozdéluje.

sestavila _ Kofi Annan, generdlni
Michaela Cakrtova tajemnik OSN
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PAR SLOV NA UVOD

0d &ervna roku 2006 probiha také v Ceské republice celoevropska kampar Rady
Evropy a Evropské komise zamérena na déti a mladé lidi ,,Kazdy jsme jiny, vSich-
ni rovnopravni“. Koordinovani kampané se zhostila Ceska rada déti a mladeze.

Pro sva ¢lenska sdruzeni, a pochopitelné nejen pro né, chce CRDM nabidnout
nékolik zajimavych aktivit a her, které by mohly prinést témata kampané (lidska
prava, rozmanita spolecnost a aktivni Uc¢ast mladych lidi na Zivoté spolecnosti)
do oddild, druzin, skupin, prosté primo do nasi celorocni ¢innosti.

Nechceme predcit ani nahradit mnohé prirucky, sborniky, metodiky, brozury,
které internet nebo knizni produkce (nejen) neziskovych organizaci v Cesku
a po celém svété nabizi. Michaela Cakrtova pravé z takovych nejriznéjsich
zdroju vybrala, prelozila, utfidila a revidovala nejriznéjsi aktivity a cinnosti,
kterymi by bylo mozné témata kampané v pravidelné ¢innosti otevrit a které
by podle nas mohly byt zajimavé pro nase cleny pri pravidelnych schiizkach, na
vypravach a vyletech, pripadné na taborech ¢i delSich akcich. Do téchto kate-
gorii jsou vSechny aktivity také rozdéleny. Pro jednoduchost délime vékové sku-
piny jen na mladsi a starsi, nechame na zvazeni jednotlivym vedoucim, které
aktivity jsou pro jeho nebo jeji svéfence nejvhodnéjsi. Mnohé se daji obmeénit,
adaptovat na konkrétni situaci, zkusenosti, problém.

Aktivity nabizeného typu kladou mirné zvysené naroky na vedouci. Néktera té-
mata mohou byt pomérné palciva, pro nékoho neprijemna; castnici mohou mit
osobni zkusenost, ktera hru posune a zméni; k mnohym je dobré mit pripravené
dodatecné nebo aktualni informace atd.

Centrem aktivit je reflexe vlastnich nazord, chovani, zazitych stereotyp(. Ta-
kova reflexe mlze probéhnou v kazdém Gcastnikovi samostatné a nebo treba
spolecnou, vedoucim Fizenou diskusi. Vedouci by se mél kazdopadné ujistit,
ze aktivita nezanechala v détech a mladych lidech emoc¢ni nebo informacni
zmatek.

Presto si myslime, Ze vedouci nemusi byt na danou problematiku expertem, aby
nami nabizené aktivity se svymi Cleny zvladl a aby obohatily vychovny program.
Na konci metodiky nabizime nékolik napadd a odkazu, které muize vedouci (tre-
ba i spolecné s détmi) prozkoumat.

Prirucka je volné k dispozici také v elektronické podobé na internetovych stran-
kach kampané ,,Kazdy jsme jiny, vSichni rovnopravni“: www.kam-pan.cz.

Prejeme vSem uzivatelim této skromné metodické prirucky, aby byla jejich

novym krokem do svéta sebepoznavani a prekonavani hranic, které v hlavach
vsichni tak trochu mame...

Marek Fajfr

kampari ,,Kazdy jsme jiny, vsichni rovnoprdvni*

NA TABOR HRY NA VEN NA SCHUZKU

LITERATURA
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HRY NA VEN

Cinnost vétsiny oddilti
a détskych krouzku
stoji na pravidelnych
schlzkdch, které
probihaji po cely rok.
V této Casti prirucky
najdete seznam kratsich
aktivit (maximalné
dvouhodinovych),
které muzete vyuZit
kdykoliv béhem roku.

NA TABOR

LITERATURA







KUPE

Zdroj: www.hranostaj.cz

Cile: zamysleni nad stereotypy a predsudky, které mame
k nékterym skupinam lidi

Cas: méné nez 60 minut

Pocet hrach: 5-12

Vékova kategorie: starsi

HRY NA SCHUzZKU

uvobD

e® ,Cesta z Vladivostoku do Moskvy po Transsibifské magistrale trvavala tri tydny.
Tuto dobu cestujici musel chté nechté stravit se svymi spolupasazéry v kupé. Vy
mate ale to Stésti, ze si mlzete vybrat, koho do svého kupé chcete, a s kym
tedy stravite tuto dlouhou dobu.“

PROVEDENI

e Ucastnici hry maji za Gkol vybrat ze seznamu obecnych lidskych typ sedm
jedincl, ktefi jsou pro né nejprijatelnéjsi jako spolecnici na dlouhou cestu
vlakem. Jde o kolektivni diskusi, vSichni U¢astnici hry se tedy musi shodnout
na sedmi stejnych osobach. Hru vede moderator, ktery se snazi rozpoutavat
co nejhlubsi debaty o prednostech ¢i nevyhodach moznych vybranych osob,
popripadé usmérnovat diskusi, ktera se zvrhava. Na vykonu a schopnostech
moderatora (nebo moderatorky) zavisi mnoho, proto se této Ulohy musi chopit
vhodna osoba.

@ Seznam jednotlivych cestujicich, ze kterych je mozné vybirat, je dobré napsat
na velky papir a v pribéhu hry opatrovat znackami, otaznicky, skrtat ¢i podobné
oznacovat.

e Priklady eventualnich spolucestujicich:

Rom z Ostravy

Francouz, ktery mluvi pouze francouzsky

Rus vracejici se z vézeni

Ukrajinka z predmeésti Kyjeva

O

O O O



Feministka z Holandska

Italsky skinhead

American na vyleté

Némecky rapper zijici velmi specifickym Zivotnim stylem
Rumunska prostitutka

Africanka prodavajici vyrobky z klize

O O O O OO0

DISKUSE
® Zavérecna diskuse neni nutna tolik jako u ostatnich her, protoze cela aktivita je
vlastné jedna velka diskuse.

POZNAMKY
@ Vhodnéjsi je hrat tuto hru s lidmi, ktefi se jiz alespon trochu znaji.



IMIGRACNI URAD
Zdroj: www.hranostaj.cz

Cile: Zkouska, kolik toho vime o lidech, které povazujeme za
sobé blizké; zamysleni se nad tim, co podstupuji lidé,
kteri se chtéji stat obcany jiné zemé.

Cas: 30 minut

Pocet hracl: dvojice

Vékova kategorie: starsi
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uvobD

® Hra postavena na principu postupu imigracnich (fadd v prFipadé smiSenych
manzelstvi, ktery ma za cil odhalit shatky uzaviené kvili ziskani trvalého
pobytu (Urednici kladou oddélené obéma manzeldm stejné otazky a nasledné
porovnavaji odpovédi).

@ Je vhodné zacit zajimavou scénkou nebo pustit pasaze z filmu ,,Zelena karta“.

PROVEDENI

e Utvori se dvojice, které obdrzi dva exemplare stejného dotazniku. Pouzijte
Imigracni dotaznik (nize), nebo vytvorte obdobné otazky podle toho, jak dobre
se jednotlivé dvojice znaji.

® Kazdy hrac vyplni jeden dotaznik sam za sebe, druhy vyplni za svého partnera
(jak by to asi vyplnil jeho protéjsek).

@ Nasledné si je vyméni: dozvi se spravné partnerovy odpovédi, a zaroven zjisti,
jak moc je ten druhy zna / nezna.

DISKUSE

@ Na kterou otazku bylo nejslozitéjsi odpovédét?

® Védéli jste vzdy u svého dotazniku, jak odpovédét? Méli jste jednoznacné
odpovédi?

® Ocekavali jste, ze vas partner odpovi spravné na takovy pocet otazek? Bylo
spravnych odpovédi tolik, kolik jste cekali, nebo méné i vice?

@ Co jste se o druhych dozvédéli?



VARIANTA
® Pokud na to mate personalni kapacity, mlzete pristoupit k ,realisti¢téjsi“
varianté: vsechny dotazniky vyhodnocuje prisny a nelGprosny imigracni rednik.

IMIGRACNI DOTAZNIK

1. Kdy a kde jsme se poprvé setkali.

2. Jakou skolu studuji/jsem naposledy studoval/a.
3. Pocet a jména sourozenc(.

4. Na jaké zastavce autobusu vystupuji.

5. Nejvétsi zazitek.

6. Oblibena kniha.

7. Oblibené jidlo.

8. Nejméné oblibené jidlo.

9. Vysnéna dovolena.

10. Cim bych chtél/a byt.
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REKA

Zdroj: All different, all equal — Ireland

Cile: Diskuse nad zakladnimi pravy a povinnostmi kazdého

Clovéka, nad principy, které drzi spolecnost. Prozit si
princip demokracie na vlastni k(zi, pocit, ze ¢lovék

s nécim tak zasadnim mdze nesouhlasit a presto byt

»prehlasovan®.

Cas: 60 minut
Pocet hracéu: 8-20
Vék: starsi

uvob

,Predstavte si, ze jste se ocitli v Uplné cizi zemi, kde nikdy nikdo predtim
nezil a kde neexistuji Zadné zakony a pravidla. Stali jste se osadniky na tomto
novém Uzemi a nevite, jaké spoleCenské postaveni zde budete mit. Je jen na
vas, jakymi pravidly se budouci spolecnost v této zemi bude ridit.

PROVEDENI

Rozdélte hrace do dvojic a dejte jim ¢tvrt hodiny na to, aby sepsali na papir prava
a povinnosti véech clen( spolecnosti. Musi jich byt pravé deset. Oba hraci ze
dvojice se musi shodnout na tom, Ze to, co napsali, je pro né to nejzasadnéjsi.
Poté dvojice slucte do Ctveric. BEhem dalsi Ctvrt hodiny musi Ctverice vytvorit
novy seznam, na kterém se vsichni Ctyri shodnou - jejich Ukolem je porovnat
dva seznamy a vybrat z nich to nejpodstatnéjsi. Poté Ctverice opét slucte do
osmic, pripadné postup jesté opakujte, dokud nevzniknou dvé posledni skupiny,
které vzajemné porovnaji, k cemu dosly. Obé dvé desatera pak napiste na velky
papir a vyvéste na zed'.

DISKUSE

Zménila se vaSe predstava o nejdllezitéjsich pravech a povinnostech v pribéhu
této Cinnosti?

Prekvapilo vas, Ze nékdo jiny kladl diraz na néco, co vam vibec nepfislo
podstatné?

Jak by vypadal nas zivot, kdybychom néktera z téchto prav neméli?

11
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® Prisli jste jesté na dalsi prava, ktera nyni chcete pridat do zavérecného
seznamu?
@ Proc je pro nas uzitecné sepsat takovy seznam?

POZNAMKA

@ Hru je mozné hrat v mnoha obménach, jeji jednodussi varianty jsou napriklad:
rozhodnéte o deseti vécech, které byste si vzali na pusty ostrov, napiste deset
vlastnosti, které by mél mit skutecny pritel apod.

12



PREDSTAVENI LIDSKEHO DRUHU

Cile: Zamyslet se, co maji lidé na celém svété spolecného,
v ¢em se lisi.

Cas: 60 minut

Pocet hract: 8-30

Vékova kategorie: mladsi

HRY NA SCHUzZKU

uvobD

® ,Predstavte si, Ze na vasi planetu priletéli mimozemstané. Chcete jim ve
strucnosti predstavit ¢lovéka jako zivocisny druh. Nezapomente, ze ne vsichni
lidé vypadaji stejné jako vy a délaji ty samé véci. V néem jsou vsak lidé vsude
na svété stejni.“

REALIZACE

e Déti pracuji ve skupiné a snazi se vymyslet, jak by co nejzajimavéji predstavily
lidsky druh. U mensich déti to bereme vice jako hru, nabidneme jim prostredky
jako scénky, pisnicky, vytvoreni velkého plakatu, kolaze... Starsi se budeme
snazit primét k tomu, aby se hloubéji zamyslely nad tim, jaké znaky spojuji
vSechny lidi na zemékouli a naopak, co ze znaku, které jsou pro stfedoevropany
bézné, neplati jako vSeobecny znak lidského druhu (napf. nékterym rasam
nerostou vousy a jen minimalné chloupky na rukou a nohou).

® Zamyslejte se nad télesnymi znaky, nad potrebami lidi, nad tim, co Clovéka
odlisuje od jinych zivocisnych druh( a jednotlivé lidi od sebe.

13



VZIJ SE DO ROLE UPRCHLIKA

Zdroj: Kompas — Manual pro vychovu mlddezZe k lidskym
pravim

Cile: Predstavit si, co proziva clovék, ktery musi z minuty na

minutu opustit svij domov.

Cas: 20 minut
Pocet hract: 5-20
Vékova kategorie: starsi

uvobD

® Na jednom ze setkani déti (napf. schizka oddilu) kazdy dostane obalku, kterou
ma rozbalit deset minut pred odchodem na dalsi schizku. V obalce najde
informaci o tom, Ze se pravé stal ohroZenou osobou a musi okamzité prchnout
ze zemé. S sebou si smi vzit jen maly batlZek a na rozhodnuti, co do ného da,
ma pouze pét minut.

DISKUSE

@ Probirame jednotlivé véci, které si déti vzaly s sebou.

® Méli jste doma vsechny véci, které jste potrebovali?

@ Co vam chybélo?

@ Umite si predstavit, ze byste prisli o naprostou vétSinu véci, na které jste
zvykli?

@ Zménili byste ted’, kdyz mate vic ¢asu na premysleni, néco, vzali byste si néco

jiného?

POZNAMKY

Pokud se vam toto zadani zda prilis naro¢né na realizaci nebo vam nevyhovuje, je
mozné hru obménit. Zadejte hracdm, Ze si pfi Utéku mohou vzit pouze pét véci.
Na papir kazdy nakresli velky kufr a do néj zakresli, které véci by si s sebou vzal.
PGvodni varianta je ovsem realistictéj$i a v hracich zanecha silnéjsi zazitek.

14



N N r

VERIM

Zdroj: All different, all equal — Ireland

Cile: Podnitit mladé lidi, aby zhodnotili, v ¢em se shoduji

a v ¢em odlisuji nejvyznamnéjsi svétova nabozenstvi
Cas: 30 minut
Pocet hract: 6-25
Vékova kategorie: starsi

HRY NA SCHUzZKU

uvobp

@ Vsichni hradi si sednou do kruhu. Kazdy z hracd dostane samolepku, kterou si
prohlédne a nalepi na cCelo. Na kazdé ze samolepek je jeden z téchto napisi:
muslim, kfestan, zid, buddhista a hinduista.

REALIZACE

e Ctéte postupné vyroky o jednotlivych nabozenstvich (viz nasledujici strana).
Hraci, ktefi maji dojem, ze prectena véta odpovida ,,jejich“ nabozenstvi, si
stoupnou.

® Az prectete vSechno, vratte se k nim jesté jednou a proberte s hraci spravné
odpovédi.

DISKUSE

® Dozvédéli jste se néco nového, prekvapilo vas néco? Proc?
@ V ¢em jsou nabozenstvi stejna, v cem se vyrazné lisi?

e Existuji rozdily mezi stoupenci stejného nabozenstvi?

15



VYROKY O NABOZENSTVICH

1.

12.

13.

14.

15.

Nazev tohoto nabozenstvi doslovné znamena ,pokora pred Bozi vili, Bozim
zakonem*“. (Muslim)

NaboZenstvi véri, Ze bohové existuji, ale popira, ze by méli néjakou vysadni roli
nebo Ze by mélo smysl se k nim modlit nebo jim obétovat. (Buddhista)

Vé&rici uznavaji sedmy den jako den odpocinku, kdy by se nemélo vibec pracovat.
(Zid, kfestan)

PFislusnici tohoto naboZenstvi véFi, Ze existuje pouze jeden Buh. (Zid, kfestan,
muslim)

NaboZenstvi je rozsifené na Sri Lance, Taiwanu, v Thajsku, KambodZzi, Barmé,
Laosu, Ciné, Vietnamu, Tibetu, Nepalu, Mongolsku a v Koreji. (Buddhista)
Prislusnici tohoto naboZenstvi véri, Ze po smrti duse opousti télo a zrodi se
v téle nového Clovéka, zvifete, rostliny nebo mineralu. (Hinduista, buddhista)
V tomto naboZenstvi véFici uctivaji bohy Siva, Visnu a stovky dalsich boZstev.
(Hinduista)

. Toto nabozenstvi je druhé nejrozsirenéjsi v Evropé. (Muslim)

. Toto naboZenstvi vzniklo na Blizkém vychod@&. (Zid, kfestan, muslim)
10.
1.

Toto nabozenstvi zakazuje jist maso (predevsim hovézi). (Hinduista)

Nejvyssimi predstaviteli tohoto nabozZenstvi jsou vzdy muzi. (Muslim, krestan,
%id)

UcCeni tohoto nabozenstvi nasleduje ¢lovéka, ktery sam zadné ze svych myslenek
nenapsal. (Buddhista, krestan)

NaboZenstvi véri, Ze nic z toho, co Clovék proZije, neni beze smyslu. VSechno
ma svij divod. (Zid)

Vérici jsou presvédceni o tom, ze dobré skutky budou jednou odménény a hrichy
potrestany. (Muslim, krfestan, Zid)

V tomto nabozenstvi si zeny nechavaji svoje plivodni jméno. (Muslim)

16



ZIVOT

Zdroj: Education pack a Kompas — manudl pro vychovu
mlddeZe k lidskym pravim

Cile: Hluboké vciténi do zivota lidi, kteri se odlisuji od
béZné populace, vnimani jejich prani, snl, obav
i kazdodenniho zivota.

Cas: 20 minut

Pocet hract: 5-10

Vékova kategorie: starsi

HRY NA SCHUzZKU

PROVEDENI

® Rozdejte kazdému hradi karty (viz nasledujici strany) a dejte jim pét minut na
to, aby si predstavili sami sebe jako ¢lovéka na karti¢ce. Jak se jim zije v Ceské
republice, co maji za sebou, jaké maji sny do budoucnosti, co je nejvic trapi...

® V dostatecné velkém prostoru postavte vSechny hrace do rady. Postupné Ctéte
jednotlivé vyroky (niZze). Pokud hrac (respektive postava z karty) souhlasi
s vyrokem, udéla krok vpred. Pokud nesouhlasi, udéla krok zpatky. Kdo se dostal
nejdal? Kdo skoncil Uplné na konci?

DISKUSE

@ Diskusi zacnéte tim, ze hraci popisi svoje postavy. Zkuste je primét, aby obsah
karty strucné prevypravéli vlastnimi slovy. Zacnéte od téch, kteri se propracovali
nejdal od vychozi rady, a postupujte az na konec poradi.

@ Ptejte se, jak se kdo citil, jaké dojmy méli lidé z prvni tretiny, ze stfedu a na
konci, jaké pocity méli z hracu, ktefi se umistili jinde nez oni...
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KARTY

SKUPINA S HENDIKEPEM

Dana

Je mi patnact let a jsem
od narozeni hluchoné-
ma. Dokazu plynné ko-
munikovat ve znakové
reci. Aktivné se angazuji
v nasem klubu pro mla-
dez, rada ¢tu a koukam
na filmy.

Anna

Je mi dvacet let. Miluju
hudbu a vyhrala jsem
nékolik soutézi ve zpévu.
Rodic¢e nevédi, ze holka,
se kterou mé tak casto
vidaji, neni jen moje
kamaradka, ale ze s ni
chodim.Vibec nevim,
jak jim to jednou reknu.
Citim se tak néjak nesva,
kdyz se mluvi o sexualité.
Ve Skole porad slycham
nevybiravé narazky na
homosexualy. Je mi to
lito a Stve mé to.

David

Je mi devatenact let
a pravé jsem dokoncil
stredni Skolu. Jsem po
mozkové mrtvici a dé-
ld& mi potize pohybovat
rukama a nohama. Ve
Skole jsem mél asisten-
ta, ktery mi pomahal.
Délal jsem hodné spor-
td a i ted hodné plavu.
Mam motorové kolecko-
vé kreslo.

SKUPINA GAYU, LESBICEK, BISEXUALU A TRANSSEXUALU

Jarda

Jsem gay, ale nere-
kl jsem to nikomu. Od
svych deseti letech jsem
upoutan na koleckové
kreslo. Marné premys-
lim nad tim, jestli jsou
horsi urazky, které lidé
pronaseji na adresu ho-
mosexuallt nebo podivné
ochranitelské  postoje,
které maji vicéi lidem
s hendikepem.

Honza

Mam akutni schizofrenii.
Predtim, nez jsem zacal
brat prasky, slychaval
jsem ve své hlavé hlasy,
které mi rikaly, ze mi lidé
okolo mé chtéji ublizit.
Ted' uz je to lepsi. Ucite-
lé ve skole mi pomahaji,
abych v latce nezaostal
za ostatnimi. | kamaradi
mi hodné pomohli. Hod-
né mé bavi koukat na fil-
my, ale nelibi se mi, jak
jsou ztvarnéni lidé s psy-
chickou nemoci. Jednou
bych se sam chtél stat
rezisérem.

Tonda

Jsem hrdy na to, kdo
jsem. Mam spoustu ka-
maradu mezi gayi i hete-
rosexualy. AZ dokoncim
skolu, chtél bych se stat
doktorem. Mi rodice mi
byli vzdy ve vsem opo-
rou. Jsem gay.
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SKUPINA UPRCHLIKU A ZADATELU O MEZINARODNI OCHRANU (AZYL)

Pierre

Pochazim z Kinshasy
v Kongu. To je ve stredni
Africe. Do Ceské repub-
liky jsem se dostal pred
dvéma lety, kdyz mi ze-
mreli oba rodic¢e. Jsem
¢lenemfotbalovéhotymu
nedaleko hostelu, kde
ted’ bydlim. Nasel jsem
si tam hodné kamaradu.
Vsude potkate hloupé
lidi, kteri na vas maji na-
razky, ale uz jsem se je
naucil ignorovat. Neni to
vzdycky lehké. Hodné mi
chybi moje rodina, ktera
by mi pomohla v tézkych
chvilich.

Cais

Narodil jsem se v Praze
a Zziji tu cely zivot. Je
mi patnact. Rodice pri-
sli v roce 1990, vybu-
dovat lepsi zivot. Pak
za nami prijela i moje
babicka. Mam pratele
Cechy a cedtina je mym
hlavnim jazykem, ale
rodice mluvi vietnamsky.
Hrozné rad posloucham
babicku, kdyz vypravi
o Vietnamu. Nikdy jsem
tam nebyl, ale urcité
bych se tam chtél podi-
vat.

Mary

Jsem z Kabulu v Afgha-
nistanu. Do Ceské repub-
liky jsem utekla v roce
2001, abych se dostala
pryC ze zivota pod Tali-
banem. Byla to sem pék-
na dalka. Moje rodina
musela vsechno opustit
a utéct do uprchlického
tabora v Pakistanu. Pak
jsme se dostali do sku-
piny lidi, kteri mirili do
Ceské republiky. Je fajn,
ze tu muzu svobodné
chodit do skoly, ale cas-
to mi chybi moji kamara-
di a rada bych se vratila
domdi.

SKUPINA ETNICKYCH MENSIN

Martina

Ziju v Usti nad Labem.
MU0j tata chodi do prace,
mama je doma a stara
se 0 mé sourozence.

Ve Skole mé to moc ne-
bavi, je tam jen malo
Roml a Cedi se s nami
nebavi. Nemaji nas radi.
Nastésti to nemam da-
leko do Romského ko-
munitniho centra, kde
mame kazdé odpoledne
prichystany program.
Travim tam veskery cas,
kdy nemusim pomahat
mamé doma. Hodné zpi-
vame, tancujeme a hra-
jeme na ruzné nastroje,
tim se vzdycky skvéle
odreaguji.

Lena

Do Ceské republiky jsem
prisla pred Ctyrmi roky.
Rada bych si tu nasla
kamarady, ale zda se
mi, ze Ce$i nejsou moc
privétivi. Doma mluvime
rumunsky. Myslim, ze
v Cesku moc dlouho ne-
zUstanu. Mam stale pro-
blémy s cestinou, a tak
mé zaradili do nizsi tri-
dy.

Nijda

MGj tata vlastni obchod
s rychlym obcerstvenim
v centru. JA& a mama
mu hodné pomahame,
ale moc nam to neva-
di, je to tam celkem
fajn. Hodné se stykame
s dalsimi Libanonci tady
ve mésté, mij pritel je
také Libanonec. Umim
celkem dobre cesky, ale
kamaradit s Cechy mé
moc nelaka, a navic je
to hodné tézké, kdyz
vypadate jinak nez oni.
0 moc radéji travim cas
treba v tatové obchodé
nebo na velkych vece-
rich se znamymi.
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SKUPINA LIDi Z VETSINOVE POPULACE

Katka

Je mi ¢trnact let. U nas
ve Skole se nabizi hodné
krouzk(, jenze bydlim
hrozné daleko a do skoly
musim dojizdét, takze
na zadny z nich necho-
dim. Se svoji kamarad-
kou jsme zalozily kapelu,
jenze nemame kde vy-
stupovat.

Jana

Bydlim s matkou v ma-
lém byté v Liberci. Do
Skoly chodim celkem
rada, ale Stve mé, kdyz
si ostatni povidaji o tom,
kde vsude byli o prazd-
ninach a o znackovych
botach, které jim rodice
koupili. Ja si znackové
obleceni nem(zu dovolit
a musim pracovat, aby-
chom s mamou zaplatili
vsechny vydaje. Rada
bych méla néjaké nor-
malni konicky, ale ne-
mam na né cas.

Robert

vyrastal jsem v katolické
rodiné. Kdyz jsem chodil
do skoly, zacala jsem mit
o0 vire jisté pochybnosti
a na vysoké skole uz ze
mé byl ateista. Pripada
mi smésné, ze pravé na-
bozenstvi bylo pric¢inou
tolika svétovych konflik-
ta. Vadi mi, kdyz lidé au-
tomaticky predpokladaji,
ze jsem katolik.

VYROKY

1.
2.

3.

4.

5.
6.

7.

8.
9.

10.

11
12

13.
14.
15.
16.

17.

Ocekavam, ze v televizi nebo v novinach uvidim lidi jako jsem ja.
MGzZu si byt jisty, Ze se ve Skole budu ucit o historii lidi stejnych jako ja.

Nakupuji v obchodé nedaleko mista, kde bydlim, a sezenu tam vzdy cokoliv, co
zrovna potrebuji.

MGZu zajit ke kadefnikovi a vim, Ze tam bude nékdo, kdo mé ostfiha a ucese
podle toho, jak sam chci.

Kdyz slysim o nasem narodnim dédictvi, dozvim se i o prinosu lidi jako jsem ja.
Mohu jit nakoupit sam, bez toho, abych se obaval, Zze mé bude nékdo sledovat,
ze budu obtéZovan nebo ze se mi nékdo bude vysmivat.

Kdyz jdu do skoly, vidim v ucebnicich lidi jako jsem ja a slySim o lidech jako
jsem ja ve vyucovani.

Moje rodina se nemusi bat, Ze nenajde vhodné misto, kde bude bydlet.

Moji sousedé nemaji problém s tim byt mili a pratelsti k moji rodiné.

Kdyz pGjdu k doktorovi, jsem si jist, Ze mé neodmitne kvali tomu, kdo jsem.

. M(Zu jit do obchodu, kde prodavaji hudbu, a najit CD z hudbou moji kultury.
. Nikdy nemusim mluvit za skupinu lidi, jako jsem ja, a vysvétlovat, jaké to je byt

prislusnikem takové skupiny.

V situacich, kdy pouzivam kreditni kartu nebo sek, se na mne nikdo nekouka
podeziravé.

MGzZu se vénovat jakémukoliv sportu, o ktery mam zajem.

Mam kazdodenni pristup k internetu.

MUGzu se zamilovat, do koho chci. Moje rodina, ani moje okoli s tim nema zadny
problém.

Alespon jednou za tfi mésice si mizu koupit nové obleceni.
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JAK UTRATIT 1500 KORUN

Zdroj: All different, all equal — Ireland

Cile: vzit se do nesvobody Clovéka, ktery zada o mezinarodni
ochranu (azyl)

Cas: 60 minut

Pocet hraci: 6-30

Vékova kategorie: starsi

HRY NA SCHUzZKU

PROVEDENI

® Rozdélte hrace do dvojic. Kazdé dvojici dejte v néjakych hracich penézich 1500
korun a seznam polozek, které by si mohly koupit,

® \Vysvétlete jim, Ze jsou Zadatelé o mezinarodni ochranu (azyl) v Ceské repubhce
nesméji pracovat, ale dostavaji jidlo, ubytovani a 1500 korun tydné, které maji
pokryt jejich ostatni naklady.

® KaZda z dvojic ma za Ukol si rozmyslet, jak by tuto castku utratila. Pfed vybérem
jim dejte na védomi, Ze cokoliv ze seznamu mohou koupit vice nez jednou a ze
ne vsechno jidlo, které jako Zadatelé o azyl dostavaji, jim nutné musi chutnat.

DISKUSE

® Predstavte si, Ze jste opravdu zadatel o udéleni mezinarodni ochrany (uprchlik)
Zijici v Ceské republice a dostavate tydn& 1500 korun. Zda se vam to malo,
hodné nebo tak akorat?

® Je tézké s takovou Castkou vyjit, nebo se vam to zda umérné?

e V Ceské republice dostavaji drzitelé mezinarodni ochrany socialni davky, které
jsou odvozené od véku. Na osobni potreby to pro déti, velice zhruba, vychazi
pravé na 1500 Kc.

Pozn.: Tato aktivita byla prevzata z Irské prirucky ke Kampani, kterd pochopitelné
vychdzi z jiné situace. Presto ndm prisla zajimavd a zaradili jsme ji do jeji ceské
obdoby. Aktudlni a presnéjsi udaje hledejte na strdnkdch Ministerstva prdce a so-
cidlnich véci, www.mpsv.cz.

21



SEZNAM

1 hodina na Internetu:
CD:

1 pivo:

cokolada:
telefonni karta:
Vylet za prateli:
Navstéva kina:
Banany:

Znamka:

Teply kabat:
Listek na autobus:
Nové boty:
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60KE
300K¢E
20KE
25K¢
100KC
250K¢ za jeden vylet
100KE
15K¢
7,50KE
1000KC
40KE
800K¢



PROPOJENI SVETA

Zdroj: All different, all equal — Ireland

Cile: cizinci a lidé jiné rasy nam nejsou tak vzdaleni...
Cas: 60 minut

Pocet hract: 15-40

Vékova kategorie: starsi

HRY NA SCHUzZKU

PROVEDENI

@ Rozdélte vSechny hrace do trojic a kazdé trojici dejte cernobilou mapu svéta.

® Kazdy hra¢ ma za ukol vybarvit zemi, se kterou je néjak propojen — napriklad
proto, Ze nékterou zemi navstivil, nebo zna ¢lovéka, ktery z nékteré ze zemi
pochazi.

® \Vyzvéte hrace, aby rekli nahlas, které zemé vybarvili, a jak jsou s témito zemémi
propojeny. Napiste tyto odpovédi na flip chart. Spocitejte, s kolika zemémi jste
jako skupina propojeni.

DISKUSE

® Které zemé byly nejcastéji vybarveny?

® Jaka cast svéta zlstala zcela neobarvena?

® Za jakym ucelem cestujete do zahranici?

® Pro¢ myslite, Ze lidé jezdi do Ceské republiky? Jaké narodnosti byvaji lidé, se
kterymi se nejcast&ji setkavate v Ceské republice?

POZNAMKY

@ Hra mU(ze byt vhodna v kolektivu, kde se hraci dobre znaji, a neméné zajimava
bude i jako seznamovaci aktivita mezi lidmi, ktefi se sejdou napr. na kurzu.
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V této sekci jsou hry,
které je vhodnéjsi
hrat venku, tedy na
jednodennich vyletech
do prirody i déle
trvajicich akcich.
Vyznacuji se také tim,
Ze k nim nepotrebujete
Zadné specidlni
pomticky, které byste
neméli bézné po ruce.
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TURISTE

Zdroj: www.hranostaj.cz

Cile: vciténi hracd do zivota lidi, ktefi jsou primo zavisli na
financich z turistického ruchu. Zamysleni nad tim, jak
se pri navstéve cizi zemé chovat k mistnim lidem.

Cas: 120 minut

Pocet hracl: 10-20 (+ minimalné 5 vedoucich)

Vékova kategorie: mladsi i starsi

uvobD

@ Spoustu lidi jezdi na dovolenou do cizich zemi, kde je nékdy ,obtézuji“
vtiravi obchodnici se v§im moznym. Konec konctll, obcas to zname i z Ceskych
trzist. Nase smysleni o lidech z téchto zemi se pak ¢asto omezuje na dotérné
prodavace vnucujici nekvalitni zbozi s jedinou vidinou zisku z prodeje. Zkusme
se na chvili vzit do jejich role, predstavit si, ze pravé takovy styl obchodu je
jedina moznost, jak vydélat penize pro svoji rodinu.

@ Hru je nejvhodnéjsi zaradit do programu delsi akce, napr. letniho tabora.

HRY NA VEN

PROVEDENI

e Do tabora prichazeji turisté — vhodné obleceni vedouci, kazdy mluvi néjakym
jinym jazykem (bud’ skuteénym — angli¢tina, némcina, rustina ¢i co kdo umi,
nebo néjakou hatmatilkou dany jazyk pripominajici, napf. mad‘arstinu).

e Turisté maji (vytisténé hraci) penize. Ukolem hracd je vytahnou z turistd co
nejvice penéz (na zavér by méla probihat napr. drazba cukrovinek za ziskané
penize). Turisté maji rlzna ,typicka turisticka* prani — chtéji vidét mistni
pamatky, najist a napit se, zajit k holici, ziskat novy oblek, darek pro manzelku
¢i néjaké mistni suvenyry, vyfotit se, zasportovat si, zajit do divadla, nechat se
odvést taxikem... Konkurence je ale pochopitelné velka a turistu je jen omezené
mnozstvi. Ten, komu se podari presvédcit turistu o tom, Ze jeho sluzby a zbozi
jsou nejlepsi, vydéla pochopitelné vice penéz.
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DISKUSE

e® Jaky to pro vas byl pocit, snazit se ,,vnutit“ lidem co nejvice vasich sluzeb
a snazit se ziskat co nejvice penéz?

® Jaké metody jste zvolili? Byli jste ochotni vymyslet si k vasemu zbozi nebo
sluzbam vlastnosti, které byste jim normalné nepfripisovali? (,,velmi kvalitni
tricko, ano, moc vam slusi...“)

@ Jak jste se snazili vyniknout proti konkurenci? Kdo byl nejoriginalnéjsi, dokazal
zaujmout?

® S jakymi prostredky jste se sami setkali at’ uz v zahranici i na eskych trzistich?
Pouzivali jste ve hre podobné metody?

e Umite si predstavit, Ze byste se takto museli Zivit, Ze byste museli kazdy
den nékoho presvédcovat o tom, aby pravé za vase zbozi nebo sluzby utratil
penize?

POZNAMKY

® K placeni pouzivame néjakou ,papirovou ménu. Za ziskané penize mizeme
na konci hry udélat drazbu (je dobré pred zacatkem hry hracim naznacit, jak
budou moct ziskané penize vyuzit).
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HRY Z RUZNYCH KOUTU SVETA

Zdroj: Prvni kroky

Cile: Déti na celém svété si hraji, stejné jako my.
Cas: 90 min

Pocet hraci: 8-30

Vékova kategorie: mladsi, i predskolaci

PROVEDENI

Vysvétlete hra¢lim, Ze déti v riznych ¢astech svéta si hraji sice rlizné, ale velmi
zajimavé hry.

Seznamte je s hrami z rliznych zemi (pokud mate k dispozici glébus nebo mapu
svéta,

ukazte jim, kde ty zeme lezi). Zahrajte si nékterou z her na nasledujici strané.
Zeptejte se déti, kterou svou hru by doporucily détem na celém svété. Zahrajte
si ji.

Pokud jsou mezi hraci déti nalezejici k jiné etnické skupiné, zeptejte se jich, zda
neznaji néjakou vlastni hru, kterou byste si mohli vSichni zahrat. (Pokud nechtéji,
nenutte je.)

DISKUSE

Libila se vam néktera hra vice nez ostatni? Pro¢? Co déla hru dobrou?

Mohla by néktera nova hra byt zabavnéjsi, kdybychom si na ni zvykli?

Bylo tézké vysvétlit hru nékomu, kdo vam nerozumi?

Vite, jak vypadaji déti ze zemé, ze které pochazeji tyto hry?

Myslite, ze kdyz vypadaiji jinak, budou se jinak bavit, mit jiné zajmy? V ¢em jsou
nam podobni, v &em se liSi?

DVA PRIKLADY HER naleznete na nasledujici strané.

29

HRY NA VEN



,RYCHLE RUCE“ (KOREA)

Tuto hru hraji radi déti i dospéli. Pocet hrdcd neni omezen.

Hraci sedi v kruhu. Jeden z nich, ktery je vybran jako vedouci, si zakryje rukama
obé usi.

Hrac nalevo od vedouciho si zakryje pravou rukou pravé ucho. Hraé napravo
si zakryje levé ucho (jinak receno, usi nejblize k hraci, ktery zacina, jsou
zakryty).

Zacinajici hrac sejme ruce z usi a ukaze na nékoho dalsiho v kruhu.

Ten polozi ruce na obé usi. A opét hraci po pravé a levé strané si zakryji ucho
bliZsi k sousednimu hraci. Novy vedouci rychle ukaze na dalsiho a hra pokracuje
co nejrychleji.

Ten hrdc, ktery reaguje pomalu nebo déla chyby, vypadava. Vitézem se stava
posledni ve hre.

KDO JE TO? (CHILE)

Hra je urcena pro 6-30 ucastnikd.

Jeden z Gcastnikd je hrac. Ucastnik stoji v fadé za timto hra¢em. Hra¢ nesmi
vidét, kdo za nim stoji.

Hra¢ udéla 9 pomalych krok( dopredu a ostatni se za nim rychle premisti
a vyméni. Jeden z nich stoji tésné za hracem.

Ostatni déti se hrace zeptaji ,,Kdo je za tebou?“

Predtim, nez hra¢ odpovi, kdo si mysli, ze za nim stoji, mize poloZit pouze tfi
otazky, napr. Je to chlapec, je to divka? Je vysoky/a, je maly/a? Ma tmavé/
svétlé vlasy?

Ostatni odpovidaji pouze ano/ne. Pak hra¢ musi hadat, kdo stoji primo za nim.
Pokud hra¢ hada spravné, zlstava do dalsi hry, pokud ne, dité za nim se stava
hracem.

Hry prevzaty z: H. Goodman: Songs, Games and Stories around the World.
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STEZKA ROZHODNUTI

Zdroj: www.hranostaj.cz

Cile: Zamyslet se nad nékterymi slozitymi tématy, uvédomit
si silu vlastniho rozhodnuti

Cas: 120 minut

Pocet hract: 8-20

Vékova kategorie: starsi

uvobp

e Tuto hru hrajte nejlépe v noci.

@ Nejprve budete potrebovat vymyslet a sepsat riizné situace s nékolika moznostmi,
jak se zachovat, a vysledky rozhodnuti hracl pro kazdou alternativu. Podivejte
se zpét do historie, moznosti najdete spoustu.

@ Napriklad: Za druhé svétové valky vas pozada zidovsky uprchlik, zda byste
ho u sebe neukryli. (Vytvorte atmosféru, ktera hrace donuti k vciténi se do
problému — strach, zaklepani na dvere, mala holcicka s hvézdou na roztrhaném,
Spinavém kabaté, za vami vase rodina, milovana Zena a dvé malé déti).

® Podobna témata — Uték z Leningradu (zlstat a Celit smrti hladem di strelou,
nebo se vydat pres zamrzlé jezero a riskovat zmrznuti ¢i napadeni hladovymi
vlky); emigrace/zlstani v CR za dob komunismu (moznost vyhodné préace
v zahraniéi, ale nikdy uz nevidét svoji rodnou zem); moznost ziskat drobnym
podvodem spoustu penéz a podobné.

® Kazdé rozhodnuti napiste na samostatny papir, kaZzdou alternativu také. Na
zadni stranu kazdé alternativy pak napiste, jakému rozhodnuti prinasi vysledek.
Z téchto papir( pak pripravite jakousi stezku stanovist oznacenych svickami.

HRY NA VEN

PROVEDENI

@ Hradi chodi po vymezeném Useku, napf. po lesni cesté osvétlené svickami.
Vzajemné by se jednotlivi hraci neméli rusit, méli by mit dostatecny klid a cas
na rozmyslenou.
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Na prvnim stanovisti bude prvni situace, ale ne alternativy rozhodnuti. Nez hrac
dojde k nasledujici svi¢ce, ma cCas si to rozmyslet a rozhodnout se. U svicky na
néj cekaji dvé nebo vice moznosti (textem k zemi ¢i ke kmeni stromu, hrac
vidi pouze kratky nadpis napsany na zadni strané). Hrac otoci tu, pro kterou se
rozhodl, a uvidi, co mu jeho rozhodnuti prineslo.

U tretiho stanovisté na néj Ceka dalSi situace, u ctvrtého moznosti atd.
Popripadé muzZete snizit pocet stanovist, Ze spojite rozhodnuti a nasledujici
situaci (takze stanovisté 2 bude soucasné i 3) — vzdy by ale mezi prectenim
situace a otoCenim vysledku rozhodnuti méla byt mezera.

Hru ukoncime v klidu, uvolnéné, nechame ji doznit. Az se vrati vsichni hradi,
muZete zakoncit den spole¢nym ritualem, posezenim u ohné nebo zpivanim.
Hraci by neméli jit rovnou spat, ani by nemél nasledovat dalsi program nebo
vseobecné veseli.

DISKUSE

Jak jste se citili, kdyZ jste védéli, Ze se bude hrat n&jaka nocni hra? Cekali jste
néjakou klasickou ,,bojovku, nebo hru, jako je tato?
Jak tézka byla vase rozhodnuti? Dokazete si predstavit, ze by tato rozhodnuti

vvvvv
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LIDSKE BINGO

Cile: seznameni Ucastniku
Cas: 15 minut

Pocet hracu: vice nez 12
Vékova kategorie: jakakoliv

PROVEDENI zZ
® Kazdému ucastnikovi dame kopii tabulky s lidskym bingem. Tabulku vytvorte g
konkrétné podle vasich potfeb, inspirovat se mlzete zde: <
4
Ma rodice cizince. Umi piskat. Cestoval do zahra- Je z Brna. >
nic¢i (mimo Evropu). (4
I
Nosi bryle nebo Umi cizi jazyk. Ma rad kari. Hraje na
kontaktni cocky. hudebni nastroj.
Ma vice nez jed- Chodil na Ma velikost bot 40. | Je levak.
noho sourozence. gymnazium.

® Reknéte hraclim, ze museji do kazdého policka najit ¢lovéka, ktery se jim
podepiSe. V kazdém policku musi byt jiny podpis. Ten, kdo ma podepsana
vSechna policka tabulky, vyhrava.

@ Nakonec cteme nahlas jednotlivé kategorie a hraci, pro které je dané policko
pravdivé, zvednou ruku. Tim zkontrolujeme, jestli maji vsichni podpisy
spravné.
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DETI CELEHO SVETA

Zdroj: Prvni kroky

Cile: Pochopit, Zze déti vSude na svété jsou si velice podobné.
Cas: 60 minut

Pocet hract: 6-10

Vékova kategorie: mladsi (i predskolaci)

uvobp

e Ucastnikim rozdejte obrazky rlznych déti z celého svéta. Obrazky vybereme
z novin a Casopisl tak, aby predstavovaly co nejvice riznych typd lidi rozdilnych
Zivotnich styld.

PROVEDENI

e® \Vyzvéte je, aby vam pomohli seradit obrazky podle podobnosti, napr. chlapci
a divky, barva vlasl, vék atd. Pokuste se sestavit obrazky tak, aby déti na nich
byly z rlznych koutl svéta, napf. skupiny déti, které si a) povidaji, b), hraji,
) jsou mladsi, d) jsou starsi nez vase skupina.

DISKUSE

® Co bylo u déti na obrazcich stejné?

e® Co bylo rozdilné?

@ Bylo na obrazcich néco, cemu jste nerozuméli?

e Cemu by nékteré déti z obrazk( — podle vas — nerozumély, kdyby pfijely do nasi

zemé?

Jak bys chtél/a, aby se s tebou jednalo, kdybys musel/a jit do jejich skoly?

A proc¢?

@ Predstavte si, ze nékteré z déti na obrazku by nas navstivilo. Co byste rekli
kamaraddm o jednani a chovani k témto détem?

(krdceno)
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DOVNITR KRUHU

Zdroj: Education pack

Cile: Premyslet nad tim, jak tézké je pro prislusnika minority
vclenit se mezi majoritu

Cas: 30 minut

Pocet hract: 7-10 (mGze byt i vice takto pocetnych skupin)

Vékova kategorie: starsi

uvobp
® Hrace rozdélime do skupinek po zhruba osmi hracich. Jednoho z hracd vybereme
jako ,,pozorovatele* a jednoho jako ,,outsidera®.

PROVEDENI

® Zbytek hracu si stoupne do velmi tésného krouzku tak, ze koukaji ¢elem dovnitf
a rameny se dotykaji jeden druhého.

e ,Outsider“ stoji vné kruhu a jeho cilem je dostat se libovolnymi prostredky
dovnitr.

® ,Pozorovatel“ si déla poznamky, jak se ,outsiderovi“ dari v dosazeni jeho cile.

® Po dvou minutach se ,outsider” véleni mezi ¢leny kruhu a svoje Stésti muze
vyzkouset jiny hrac.

HRY NA VEN

DISKUSE

® Jak jste se citili, kdyz jste byli jednim z téch, ktefi tvorili neprekonatelny
kruh?

® Jak jste se citili, kdyz jste byli ,,outsiderem*?

e Citili se ti, kterym se podarilo se dostat dovnitf kruhu, jinak nez ti, kterym se
to nepovedlo?

e Otazky pro ,pozorovatele“: jaké metody pouzivali ,,outsideri“? Jaké strategie
pouzivali ti, ktefi tvorili kruh a snazili se zabranit priniku? Jak se v pribéhu hry
utvarela strategie, co bylo nejucinnéjsi?
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@ Otazky opét na vSechny: Opustme ted” hru a zamysleme se nad nasimi
skute¢nymi zivoty. V jakych situacich se citite prijemné, kdyz jste mimo hlavni
proud, mimo vétsinu? Kdy byste naopak byli radéji, kdybyste mohli byt cleny
vétsiny?

® Kdo je v nasi spolecnosti nejsilnéjsi vétsinou? A kdo je podle vas tou nejslabsi?

® Ve spolecnosti tento kruh mdze predstavovat rlzna privilegia, penize, moc,
praci nebo treba kvalitu bydleni.

e Jakymi zpusoby usiluji mensiny o to, aby se jim téchto prostfedki dostavalo?
Usiluji o to?

® Jakym zpuUsobem si vétSiny udrzuji své vysady? Brani se proti pfichodu novych
clen®?

POZNAMKY

® Béhem hry si také vSimejte, co mezi sebou rikaji clenové kruhu a co rika
,Loutsider.
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TEN, KDO JE , NAVIC"

Zdroj: Education Pack

Cile: Premyslet nad tim, jak tézké je pro prislusnika minority
vclenit se mezi majoritu.

Cas: 20 min

Pocet hracl: cca 20

Vékova kategorie: starsi

uvob

® Vsem hracim nalepime na ¢elo samolepku s jednou barvou. Hrac nevidi, jakou
barvu ma na cele. Priklad rozdéleni barev: 4x modra, 4x cervena, 4x cerna, 3x
zelena, 1x bila.

PROVEDENI

e Ukolem hracli je co nejrychleji najit viechny, ktefi maji na ele stejnou barvu,
a vytvorit s nimi skupinku.

® Hraci nesméji vibec mluvit.

HRY NA VEN

DISKUSE

® Jak jste se citili, kdyz jste poprvé nasli nékoho, kdo mél stejnou barvu jako
vy?

® Jak se citil ten, kdo mél jako jediny bilou barvu?

@ Snazili jste si pomahat si mezi skupinami?

® Do jakych rlznych skupin vy sami patfite? (sportovni tym, oddil, skolni
krouzek...)

® MlzZe se do téchto skupin prihlasit kdokoliv?

® Kdo je v nasi spolecnosti ,ten, kdo je navic“?

POZNAMKY

@ Od zacatku si bedlivé vsimejte toho, kdo dostal jako jediny bilou barvu.
® Hradi by méli byt od zacatku presvédceni, ze vsech barev je stejné.
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UPRCHLIK

Zdroj: Prvni kroky

Cile: Znat prava uprchlik( na zakladé osobnich prozitkd

z rizného pohledu na stejnou situaci prostrednictvim
roli uprchlikd a pohrani¢nich trednikd

Cas: 60 minut
Pocet hracu: cca 20
Vékova kategorie: starsi

uvob

Zacnéte brainstormingem hracd na téma, co si mysli o uprchlicich. Na pevny
podklad (staci strom nebo zed’ chalupy) nalepte slovo ,,uprchlik® a zeptejte si
hracud na prvni véc, ktera je v této souvislosti napadne.

Prectéte nasledujici scénar. Pokud chcete, mlzZete si pro zemé X a Y vymyslet
vlastni nazvy. ,,Je tmava, studena a destiva noc na hranicich mezi zemémi X a Y.
Pravé dorazila skupina uprchlikd, kteri utikaji z valky ve staté X. Chtéji prejit
do zemé Y. Jsou hladovi, unaveni a je jim zima. Nemaji ani penize, ani zadné
potrebné dokumenty, maji pouze cestovni pasy. Imigracni Grednici ze zemé Y
se lisi v nazorech, jak se zachovat. Nékteri chtéji uprchliky pustit do zemé, jini
ne. Uprchlici jsou zoufali a pokouseji se imigracni Uredniky presvéddcit.

PROVEDENI

Tretina zakd si predstavi, Ze jsou imigracni Urednici ze zemé Y. Rozdejte jim
,DUvody a nazory imigracnich Grednik(.

Dalsi tretina zakd budou uprchlici. Rozdejte jim ,,Divody a nazory uprchlik(“.
Reknéte hraclim, ze mohou pouzit divody ze seznamu, ale i dal$i odpovidajici
divody, které je napadnou. Pred zahajenim samotné hry dejte hracdm 10 minut
na to, aby dosli k uréitému zavéru. Mdze to byt feseni ze seznamu, nebo jiné.
Je na vas a na hracich, zda budou ,,uprchlici“ a ,,imigracni Urednici“ pracovat
ve skupiné, a nebo budou argumentovat individualné.

Posledni tretina tfidy budou pozorovatelé. (Polovina z nich mlze sledovat
»imigracéni Uredniky“ a zbytek ,,uprchliky“.)
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® Na zakladé divod( a nazor( jednotlivych skupin probiha emotivni diskuse
mezi imigra¢nimi Uredniky a uprchliky. Pak hru ukonc¢ime a v krouzku udélame
spolecné hodnoceni hry.

DISKUSE

e Jak se vyvijela situace? Co se stalo?

® Jaké to bylo byt uprchlikem?

@ Jaké to bylo byt imigracnim urednikem?

e Uprchlici maji pravo na zvlastni ochranu podle Umluvy o statutu uprchlika
z roku 1951. Vztahovalo se toto pravo na tyto uprchliky? Pro¢? Pro¢ ne?

® Myslite si, Ze by staty mély mit pravo vyhostit uprchliky?

e Udélali byste to? | kdyz byste védéli, Ze jste je do jejich zemé poslali na jistou
smrt?

VARIANTY

® Pokud mate Cas, zahrajte si hru jesté jednou, avsak tak, ze imigraéni Urednici
museji byt uprchliky.

@ Kancelar Vysokého komisare pro uprchliky OSN (UNHCR) je odpovédna za ochranu

prav uprchlikd. Rozdélte hrace na skupiny, z nichZ jedna predstavuje oficialni
tym vyslany UNHCR na pomoc uprchlikim ze zemé X. Hraci napisi oficialni
zpravu, ktera bude obsahovat i tyto Udaje:

o Jaké davody byste pouzili pri pfesvédcovani imigracnich Grednik(, aby vpus-

tili uprchliky do zemé?
O Délaji imigraéni Urednici néco $patné?
o Jak by se dala pouzit tato zprava, aby zemé Y respektovala prava uprchlik(i?

DUVODY A NAZORY IMIGRACNICH UREDNIKU:

MuZete pouZit tyto argumenty, ale i jiné, které vds napadnou:

Jsou zoufali, nemdzeme je poslat zpatky.

Kdyz je poSleme zpatky, budeme odpovédni za jejich potrestani, muceni
a pripadnou smrt.

Méame zakonné zavazky prijimat uprchliky.

Nemaji penize a budou potrebovat statni podporu. Nase zemé si to nemlze
dovolit.

Mohou dokazat, ze jsou opravdovi uprchlici a ne pouze lidé, kteri utikaji za lepsi
Zivotni Urovni?

Nas stat je vojenskym a obchodnim partnerem zemé X. Nemuzeme si dovolit je
chranit.
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Mozna jsou to zrucni lidé a takové tu mizeme potrebovat.

V nasem staté mame jiz mnoho uprchlikd. Musime se v prvni radé starat o nase
lidi. Méli by jit do bohatsi zemé.

Pokud je pustime do nasi zemé, budou se vstupu doZadovat i dalsi a dalsi
uprchlici.

Nemluvi nasi fe¢i, maji jiné naboZenské vyznani a jsou zvykli na jiny zptsob
stravy. NeprizpUsobi se.

Budeme mit politické problémy.

Pred zacdtkem hry premyslejte o ndsledujicich otdzkdch:

Nechate projit vSechny uprchliky?

Nechate projit pouze nékteré?

Rozdélite je podle profese, véku, zdravi...?
Udélate néco jiného?

DUVODY A NAZORY UPRCHLIKUO

MuZete pouZit tyto argumenty, ale i jiné, které vds napadnou:

Nasim pravem je ziskat v nové zemi mezinarodni ochranu (azyl).

Nase déti maji hlad, mate moralni odpovédnost pomoci nam.

Zabiji nas, kdyz se vratime.

Nemame penize.

NemU(zeme jit nékam jinam.

U nas doma jsem byl lékarem.

Chceme tu zustat pouze do doby, kdy se budeme moci bezpecné vratit domd.
Jini uprchlici byli vpusténi do vasi zemé.

Pred zacdtkem hry premyslejte o téchto otdzkdch:

Rozdélili byste se, kdyby vas o to imigracni Urednici pozadali?
Vratili byste se dom(, kdyby se pokouseli vas vratit?
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STATY SVETA

Hraci vytvori skupinky (v oddilech napriklad fungujici druziny
deéti, na tdborech tdborové skupiny). Na zacdtku si kazda
skupina vybere jeden stdt, kterému se bude po celou dobu
vénovat. V pravidelnych nebo méné pravidelnych intervalech
pak déti dostavaji obecné zaddni ukold, které pro svoji zemi
zpracovdvaji a ndsledné prezentuji ostatnim skupindm. Ukoly
by mély byt tvarci, rozvijejici jejich schopnost vyhleddvat
informace, nhapomahajici rozvoji komunikaci a tymové
spoluprdci ve skupiné.

NAMETY NA AKTIVITY

@ Vytvareni velkého plakatu s informacemi o dané zemi.

e Vareni tradi¢niho jidla.

@ Spolecna projekce dokumentarniho filmu popisujiciho Zivot v dané zemi.
°

Ztvarnéni néjakého pribéhu z historie statu jako fotoserial (pokud by to napfr.

byly USA, mohou déti ztvarnit napr. boj o nezavislost, obcanskou valku...). Déti
nafoti digitalnim fotoaparatem obrazky, které pak na pocitaci skladaji za sebe
a vytvari k nim popisky a ,,bubliny“.

@ Dramatické zpracovani mytologie.

@ Vytvoreni plastické mapy statu pomoci novin a skrobu.

Jisté vas napadnou i dalsi aktivity, jak téma pojmout.
Hra Stdty svéta je kromé rozvoje tymové spoluprace, také prilezitosti, jak déti
naucit spoustu zajimavych véci pfirozenym a nenucenych zpusobem. Jesté dlouho

poté si budou o ,,své“ zemi pamatovat daleko vic, nez co se naucily exaktnimi po-

stupy ve skole...

Je na vedoucim aktivity, jak tuto hru pojme. Tim, Ze napriklad z(zi vybér statd na
staty tfetiho svéta nebo na sousedy Ceské republiky, miZe ovlivnit, jakych témat
se bude s détmi dotykat.
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NOVACKEM V CIZI ZEMI

Cilem této dlouhodobé hry by mélo byt hluboce se vcitit
do mozZnosti, které maji lidé prchajici ze svého domova.
K zpracovdni tématu je treba hlubsi znalosti o politice
Ceské republiky vaéi uprchlikim.

NAMETY NA AKTIVITY

@ PouZijte aktivitu ze str. 14. Vzij se do role uprchlika (hraci si maji co nejrychleji
zabalit nékolik malo osobnich véci).

e Ulohu ,,akén&jsi“ hry mize splnil napFiklad pfechod hranic, v lese, za tmy...

® \VyuZijte i aktivitu Jak utratit 1500 korun ze str. 21.

® Pozvéte si cizince, ktery v Ceské republice 7adal o mezinarodni ochranu (azyl),
zorganizujte vypravéni a diskusi o tom, co prozival doma ve své zemi, jak se
dostal do nasi zemé a co musel podstoupit.
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ODKUD JSME?

Pdtrat po predcich. Objevovat vlastni historii.

Najit si své misto. Ceskd republika je relativné
homogennim stdtem, presto staci jit malinko pod povrch
a zacneme objevovat, Ze i presto, Ze jsme se narodili

v Ceské republice a odmalicka mluvime esky,

muzZeme prapuvodem prichdzet z riznych oblasti svéta.

NAMETY NA AKTIVITY

Prvni moznosti, jak hledat svou minulost, je patrat po vyznamu svého prijmeni.
PGjcete si v knihovné knihu vénujici se plvodu slov a prijmeni, hledejte na Inter-

netu. Ptejte se prarodicl a hledejte v rodokmenech. Patrejte i po rodném prijmeni

své matky. NejCastéji asi narazite na jména plvodné némecka, polska nebo pocha-

zejici z hebrejstiny.

VARIANTA

Na hru mdzeme navazat zjistovanim informaci o kfestnim jménu.

e Co vlastné znamena?

® Pro¢ nam rodice dali zrovna toto jméno? Byli jsme pojmenovani po jiné osobé?
(Otci, prarodici...) nebo po nékteré vyznamné osobnosti?

@ Jak nam vyhovuje? Chtéli bychom se jmenovat jinak, kdyby volba byla na nas?

@ Je to Casto se vyskytujici jméno?

@ Ovliviuje jméno individualitu ¢lovéka?
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BRANDER Patricia et al. Kompas : Manudl pro vychovu mlddeZe k lidskym prdvim.
preklad Eva a Martin Potuznikovi. Praha : Ceska narodni agentura MLADEZ, Na-
rodni institut déti a mladeze MSMT nakladatelstvi Argo, 2006.

O Elektronickd verze napriklad na http://www.eycb.coe.int/compass/ (do-
stupné v anglictiné, francouzstiné, rustiné, arabstiné a dalsich jazycich)

O Kompas je manudl pro vedouci skupin mlddeZe, ucitele a dalsi pedagogy.
Predklddd ndméty a aktivity podporujici zapojeni mladych lidi a rozvijejici
pozitivni postoj k lidskym prdvim v jejich bezprostfednim okoli. Je zaloZen
na metoddch zdZitkové pedagogiky a neformdlnich vzdéldvacich pristupech,
které kladou diraz na ty, kdo se uci, na prostredi, v némzZ Ziji, a na problé-
my, které je zajimaji.

Education pack : Ideas, resources, methods and activities for informal intercul-
tural education with young people and adults. 2nd edition : European Youth
Centre, 2004.

OBERMAN, R. All Different — All Equal (Ireland) : An Antiracist and Intercultu-
ral Educational Resource for Youth Workers. National Youth Council of Ireland,
2006.

Prvni kroky : Metodickd prirucka pro vychovu k lidskym pravim. Praha : Amnesty
International, 2006.

PIKE G., SELBY D. Globdlni vychova. Praha : Grada, 1994.

O Zdkladni publikace obsahujici Fadu ndmétu jak teoretickych tak praktic-
kych, urcena pro stredni a vyssi skolni vék.

T-Kit: série vzdélavacich priru¢ek vydavanych Radou Evropy v angli¢tiné a nékte-
rych dalsich jazycich: relevantni jsou zejména T-Kit . 4: ,Intercultural Lear-
ning“ a T-Kit €. 7: ,,Under Construction... Citizenship, Youth, Europe“.

O K dispozici také v elektronické podobé na: http://www.training-youth.net/
INTEGRATION/TY/Publications/T_Kits.html

HORAVOVA K., KLAPSTE P. Symbolicky radmec podle 3.B. Praha : Tiskové a distribuc-
ni centrum Junaka, 2006.

O Kniha pro vsechny vedouci oddill a détskych krouZkdi, zabyvd se symbo-
lickym rdmcem. Jeji obsah vdam pomiZe pri vytvdreni programi pro déti
a mladé lidi, inspiraci naleznete i pro tematiku kampané KaZdy jsme jiny,
vsichni rovnopravni.
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INTERNETOVE ZDROJE

Kampari ,,KaZdy jsme jiny — vsichni rovnoprdvni [online]. Dostupny z WWW:
<http://www.kam-pan.cz>.

O strdnky Kampané

LAl different — All equal“ [online]. Dostupny z WWW:
<http://alldifferent-allequal.info>.

O strdnka o Kampani Rady Evropy ,,All different — all equal“ s informacemi
pro mladé lidi, vedouci mlddeZe a ucastniky kampané

Prvni kroky — metodicka prirucka pro vychovu k lidskym pravim [online]. Dostupny

z WWW: <http://www.amnesty.cz/vychova>.

O Zajimavad inspirace metodickych pokynd a jednotlivych her z dilny Amnesty
International, kde se vyukou lidskoprdvnich témat intenzivné po mnoho let
zabyvaji.

O Obsahuje aktivity také pro mladsi vékové kategorie!

Hranostaj.cz [online]. Dostupny z WWW: <http://www.hranostaj.cz>.

O Neustdle doplriovand encyklopedie her, jednoduché vyhleddvani podle né-

kolika kritérii
Compass [online]. Dostupny z WWW: <http://eycb.coe.int/compass>.

O Rada Evropy, Vzdélavani k lidskym pravim. Zdroje pro praci s mladezi (ob-

sahuje elektronické verze Kompasu, Education Packu, ale také publikace
Domino nebo Alien 93)
Youth training [online]. Dostupny z WWW:
<http://www.training-youth.net/INTEGRATION/TY/Publications/coyote.html>.
o Casopis Coyote vydava Rada Evropy zhruba jednou aZ dvakrat rocné. Je
urcen vedoucim déti a mladeze. Obsahuje ¢lanky od zkusenych pracovnikd
z mladeZi a specialistl na vychovu mladeze na evropské Grovni.
Christian Aid — Citizenship [online]. Dostupny z WWW:
<http://www.globalgang.org.uk/games/gamezone/citizenship/launch.htm>.

O velmi zajimavé interaktivni hry na internetu vztahujici se k tématu lid-

skych prdv
Einstein was a refugee [online]. Dostupny z WWW: <http://azeri.org/Azeri/
az_latin/latin_articles/latin_text/latin_51/eng_51/51_einstein.html>.

O Seznam nékolika zndmych lidi z minulosti i soucasnosti, kteri byli nuce-

ni uprchnout ze své vlasti. Kromé Alberta Einsteina se docCtete napfiklad
o Cesce Madeleine Albright a dalsich.
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POZNAMKY
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